Zakladni popis
uzivatelského
rozhrani

Zakladni koncept uzivatelského rozhrani se skldda z nékolika zakladnich prvkd, které budou v této
kapitole popsany.
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Jakmile se uzivatel Uspésné prihlasi, zobrazi se mu nasledujici obrazovka:
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Tato obrazovka se skldda z nékolika sekci:

1. Zakladni menu - tento pruh, v horni ¢asti obrazovky, obsahuje pfistup k zakladnim
funkcionalitdm. Je zpravidla vzdy zobrazena a jeji podoba se mize ménit v zavislosti na
opravnéni daného uzivatele (jak obecna opravnéni, tak i opravnéni k aktualné vybranému
repozitari (viz dale v tomto dokumentu)).

2. Hlavni menu - pracovni ¢ast. Tato sekce hlavniho menu obsahuje prikazy, které se typicky
pouzivaji pro béznou praci uzivatele. Tedy napfriklad: zména repository, zobrazeni obsahu
aktudlné vybrané repository, zobrazeni publikacniho modulu atd.

3. Hlavni menu - nastaveni a sprava. V této sekci hlavniho menu jsou dostupné
funkcionality, které se typicky tykaji uzivatelskych nastaveni, spravy portalu (dle
opravnéni), odhlaseni uzivatele z portalu atd.

4. Hlavni plocha - v tomto prostoru - se zobrazuji informace, diagramy a dalsi data, v
zavislosti na tom, ktery prikaz z hlavniho menu byl uzivatelem pouzit (a tedy jaka
funkcionalita byla spusténa).

5. Pati¢ka - obsahuje rlzna data, jako jsou napriklad verze portalu, typ licence, majitel
licence, odkaz na vyrobce portalu atd.

Jednotlivé prvky zakladni uzivatelské obrazovky, budou dale popsany v tomto dokumentu, v ramci
souvisejicich funkcionalit.
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